Cube casse-téte «Windmill» https://fr.scribd.com/document/640416097/Windmill

ou orientation bleu rouge vert

Version A Version B
Mouvements de rotation et algorithmes
F F'
% % » Rotation dans le sens Rotation dans le sens inverse
L L AR ity
des aiguilles d'une montre des aiguilles d'une montre
F =front (avant) F' =front (avant)
L =left (gauche) L' =left (gauche)
R R* R =right (droite) R' =right (droite)
U =up (haut) U" =up (haut)
% % D =down (bas) D' = down (bas)
. 2 2
v v fois fois
% % 2F = 2x front (avant) 2F" = 2x front (avant)
D D’

la diagonale représente les centres
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La premiére couronne Comment tenir le cube: la croix blanche doit étre sur la face du dessus (U).

Les coins qui nous intéressent sont blancs avec 2 autres couleurs.
Ici, Il faut placer le COIN Bleu-blanc-rouge en dessous de I'emplacement ou il doit aller.
3 cas peuvent se présenter :

L’ascenseur 1

.

L’ascenseur 2

On doit se ramener a L'ascenseur 1

Répete cette procédure pour tous les quatre coins.

Comment tenir le cube: Tout en laissant la face blanche en haut (U) on va regarder la face d’en bas (D).
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Le belge veut aller a droite...

Le belge veut aller a droite mais comme il est belge, il part a gauche !
Ses amis décident de descendre le chercher
Il décide donc de revenir en arriere.
Ses amis remontent a la maison.

Mais Emporté par son élan, notre belge continue.

Et emporte avec lui toute la face avant.

Heureusement, il parvient a se calmer et revient sur ses pas
Et la face se remet en place.

Le belge veut aller a gauche...
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Le belge veut aller a gauche mais comme il est belge, il part a droite !

Ses amis décident de descendre le chercher.

Il décide donc de revenir en arriere.

Ses amis remontent a la maison.

Mais Emporté par son élan, notre belge continue.

Et emporte avec lui toute la face avant.

Heureusement, il parvient a se calmer et revient sur ses pas

Et la face se remet en place.

Il faut appliquer le belge pour sortir I'aréte Bleu- Rouge

Grosse piece inclinaison longue, face blanche en bas, aligner verticalement la méme couleur sur les 3
couches:

(clockwise tur
L, D, L'

i )

= -~ L

allez effectuer l'algorithme suivant :

cube sens U horaire sur la gauche
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[ | [ % - N ' ;
autre mouvement vers la gauche donc c:e sera
1 ' |4 ' W ,

.

Maintenant, passons a la piéce. Avec le rebord,
l'algorithme est bas gauche bas gauche prime bas

D % L D L D' . L .
cube sens U antihoraire a droite
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Cette formule va basculer les arétes gauche et droite vers le centre:

Appliquez la formule suivante:

UFRUR' U'F

Cette formule va basculer les arétes devant et droite vers le centre:
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La formule va vous permettre de permuter vers le haut,
les 2 coins de votre droite.
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RU2R’U’RU’R’

R'UR'U'R'U'R'URUR2

sens des aiguilles
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R2U'R'URURURU'R sens inverse des aiguilles

Pour orienter la croix, vous pouvez appliquer une seule formule. Cette
derniére va faire pivoter les arétes (sauf celle qui est devant vous) dans
le sens d'une aiguille d'une montre.

Appliquez la formule suivante: RUUR'U'RU'R'

= chaise a droite =1l se Ieve, part tres loin(2 tours), sa
chaise tombe, il revient, la reléve, se met dessus, se rassie.

L’UU’LUL’UL  chaise a gauche = il se léve, part treés loin(2 tours),
sa chaise tombe, 1l revient, la reléve, se met dessus, se rassie.
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R'FR'B2RF'R'B2R2

R2B2RFR' B2RF R

Orienter les coins

Si I'on se trouve dans l'une des 2 configura ons suivantes (un seul coin bien orienté), appliquer la
formule associée pour obtenir tous les coins :
face du dessin devant soi cube 3x3 methode exemples.docx
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DHD'HDH?D' =RURiIiURU2Ri testok DDH' DH'D'H>D=RiUiRUiRi U2 R
test ok
mais

mais

centre

modif

centre modif

Cas particulier : Piece courte sur la 2eme couche avec une inclinaison horizontale :

.y . . @H % F @ R’ F
Répéter 5 fois RFRi F

like this and now we will applyit'he
center cube formula
of this windmill cube in front of us

like this and now we will apply the
formula r

formula r

X & times

rdash
f okay now we have

Cube fait : face blanche haut, rouge a gauche, bleu devant, orange a droite, vert derriére.
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https://ruwix.com/the-rubiks-cube/how-to-solve-the-rubiks-cube-beginners-
method/orient-yellow-corners-how-to-solve-last-layer-corner/
https://www.reddit.com/r/Cubers/comments/24nwuy/need_help_with_a_windmill _cube/?tl
=fr

Piéce courte sur la 2eme couche avec une inclinaison verticale :

Répéter 5fois RU R’U

¢ (RUR'U) x5 - Fais pivoter le centre U de 180 degrés.

e (M'UMU') x5 - Fais pivoter F dans le sens des aiguilles d'une montre et U dans le sens
inverse de 90 degrés.

e (M'U'MU) x5 - Fais pivoter F dans le sens inverse des aiguilles d'une montre et U dans le
sens des aiguilles de 90 degrés.

W-W..

ok test fait

M follows the L direction, E follows the D direction, S follows the F direction.

W Y W

Exemples animés
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Orientez les derniers coins de la derniere couche sur votre Rubik’s Cube

https://ruwix.com/the-rubiks-cube/how-to-solve-the-rubiks-cube-beginners-method/orient-
yellow-corners-how-to-solve-last-layer-corner/

Exemple 1. Deux pieéces erronées cote a cote : faites R' D’R D deux fois pour un
coin et quatre fois pour Uautre.

26 opérations (RRD’RD)x2 U' (R'D’RD)x4 U

D . v
) 2 fois

R’ % D' @R %

% D’ @H %
Quand ils sont c6te a c6te mais que les autocollants jaunes sont face a face comme ¢a, Uordre
change

D .
) 4 fois

26 opérations (R'D’RD)x4 U' (R'D’RD)x2 U

D .
) 4 fois

D .
) 2 fois
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Exemple 2. Pour trois coins : L’algorithme doit étre appliqué deux fois pour chaque
coin.

27 opérations (R'D’R D)x2 U (R' D’R D)x2 U2 (R' D’R D)x2 U

R’ % ' D U
( D R ) 2 fois

R % ' D u u
( D R ) 2 fois

R’ % ' D U
( D R ) 2 fois

Lorsque vous atteignez Uorientation en dessous, ’algorithme doit étre exécuté 4 fois pour
chaque coin.

i 51 opérations  (R'D’RD)x4 U (R' D’R D)x4 U2 (R' D’R D)x4 U

D .
) 4 fois

. &
N

% @

D .
)4 fois
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®.8.9.€. *

Exemple 3. Deux coins de chaque coété.

27 opérations U(R'D’RD)x2U2 (R'D’RD)x4 U

® 8898,
®. .

®.8.9.@. *

Exemple 4. Ilfaut un total de 12 itérations lorsque tous les coins jaunes sont
mélangés.

52 opérations
(R"'D’RD)x4 U (R'D’RD)x4 U (R'D’RD)x2 U (R'D’RD)x2 U

®.9.9.4. %
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R’ % d D U
( b R ) 4 fois

R’ % ; D U
( D R ) 2 fois

R’ % d D U
( b R )2 fois

52 opérations
(R"D’RD)x2U (R'D’RD)x2U (R'D’RD)x4 U (R'D’RD)x4 U

D @.ﬁ %D)zfois
.. Q...
@.ﬁ %D)uois
.. Q...

Ces algorithmes peuvent sembler longs mais ils répetent constamment la méme séquence R’
D’R D, donc il suffit de mémoriser cet algorithme court et la méthode a utiliser. Avec un peu de
pratique, vous les ferez trés rapidement.

2aae
1 © ©
DD DD
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